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Buchstabensuche
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Spieler ab 8 Spieler (ab 4 Spieler)
Material pro Spieler 1 Zeitungsblatt, pro Mannschaft 1 Stift nenn
Spielregel M 03-01

Von jeder Mannschaft nimmt ein Spieler teil. Jeder Spieler erhalt einen Stift und ein Blatt
der Zeitung. Die Aufgabe besteht darin, innerhalb von einer Minute moglichst viele »E«
(oder andere, vorher vereinbarte Buchstaben) einzukreisen. Jeder Spieler erhalt so viele
Pluspunkte, wie er Buchstaben eingekreist hat.

Dann kommt der nachste Spieler an die Reihe und das Spiel beginnt neu, diesmal mit

einem anderen Buchstaben. Welche Mannschaft hat nach 5 (oder auch mehr)
verschiedenen Buchstaben die meisten Punkte?
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Papierschiffchen falten

Spieler ab 8 Spieler (ab 4 Spieler) ;O; -Q;
Material 1 Zeitungsblatt pro Spieler nann
Spielregel M 03-03

Von jeder Mannschaft nimmt ein Spieler teil. Jeder Spieler bekommt ein groBes
Zeitungsblatt. Die Aufgabe besteht darin, moglichst schnell aus dem Zeitungsblatt ein
Schiffchen zu falten.

Die Mannschaft des Siegers bekommt einen Punkt gutgeschrieben.
Nun sind die nachsten Spieler an der Reihe usw.

E» <E o) o Papierschlange @ —
Spieler ab 8 Spieler (ab 4 Spieler) '9'

Material 1 Zeitungsblatt pro Spieler R ||
Spielregel mo03-02 [

Von jeder Mannschaft nimmt ein Spieler teil. Jeder Spieler bekommt ein grofes
Zeitungsblatt. Die Aufgabe besteht darin, innerhalb von 60 Sekunden aus dem
Zeitungsblatt eine moglichst lange Papierschlange zu reifen.

Die Mannschaft des Siegers bekommt einen Punkt gutgeschrieben.
Nun sind die nachsten Spieler an der Reihe usw.
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Spieler ab 8 Spieler (ab 4 Spieler) -:CI):- -(;)-

md
Material 1 Zeitungsblatt pro Mannschaft -@-
Spielregel M03-04 |

Jede Mannschaft bekommt ein groBes Zeitungsblatt mit etwa gleichen Meldungen (z. B.
Titelblatt).

Die Aufgabe besteht darin, eine Zeitungsmeldung in Liedform vorzutragen. Die
Mannschaften haben 5 Minuten Zeit zur Vorbereitung.
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Spieler : ab 8 Spieler (ab 4 Spieler) Spieler : ab 8 Spieler 'Q'
Material :  pro Mannschaft 1 Zeitung, 1 Schere, 1 Klebestift nen [ Material :  pro Mannschaft 2 Zeitungsblatter :::g ]
Spielregel : m03-05 [ Spielregel : M03-06 |
Jede Mannschaft bekommt eine Zeitung. Zwei Mannschaften stellen sich an einer Seite des Raumes nebeneinander in einer Reihe
Mit Hilfe der Zeitung muss eine Kurzgeschichte zusammengeschnipselt werden. Wer hat auf. Jede Mannschaft bekommt zwei Zeitungsblatter, der erste Spieler stellt sich auf das
die tollste Geschichte, ggf. mit dem besten Bild? 1. Blatt und legt das 2. Blatt vor sich.
Die Mannschaften haben 10 Minuten Zeit zur Vorbereitung. Auf Kommando stellt er sich mit beiden Beinen auf das 2. Blatt und holt das 1. Blatt nach

vorne, dann stellt er sich auf auf dieses 1. und holt das 2. Blatt wieder nach vorne usw.
Wer als erstes an der gegeniiberliegenden Wand ist, lauft zurlick zur Mannschaft und die
zweite Person macht dasselbe.

Die schnellere Mannschaft bekommt den Punkt.
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EHE Zeitungspuzzle @ ENE Zeitungslauf @ I

Spieler : ab 8 Spieler (ab 4 Spieler) -O- Spieler : ab 8 Spieler -O-
Material : pro Mannschaft 1 Zeitungsseite ~on Material : 2 Zeitungen :::g —
Spielregel : Mm03-07 I Spielregel  : M 03-08 I
Jede Mannschaft bekommt die Puzzleteile einer Zeitungsseite. Zwei Mannschaften stellen sich an einer Seite des Raumes in Reihe auf. Der erste Spieler

Auf Kommando miissen die Puzzleteile zusammengesetzt werden. Die schnellste jeder Mannschaft klemmt sich eine Zeitung zwischen die Knie.

Mannschaft bekommt den Punkt. Fir die nachste Runde werden die Puzzleteile Auf Kommando lauft er mit der Zeitung zwischen den Knien los, schlagt die gegentiber-
getauscht, usw. Es wird so lange gespielt, bis jede Mannschaft mal jede Seite liegende Wand an, lauft wieder zuriick und Ubergibt die Zeitung dem nachsten Spieler.
zusammengesetzt hat. Die schnellere Mannschaft bekommt den Punkt.
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Spieler ab 8 Spieler
Material Zeitungsschnipsel, pro Spieler 1 Trinkhalm, Schiisselchen  AMA  seed
Spielregel M 03-09

Kleine Zeitungsschnipsel werden mit einem Trinkhalm angesaugt und von Schissel A nach
Schissel B gebracht.

An einem Ende des Raumes stehen 2 Stuhle mit leeren Schusselchen. Am anderen Ende
stehen 2 Stuhle mit Schisselchen, in denen jeweils 10 kleine Zeitungsschnipsel liegen.
Hinter der Startlinie stehen 2 Mannschaften, jeder Spieler hat einen Trinkhalm.

Auf ein Startsignal saugt der erste Spieler ein Papierschnipsel mit dem Trinkhalm an,
transportiert es in die Schussel am anderen Ende, lauft zuriick, schlagt den nachsten
Spieler an und stellt sich hinten an, usw. Wenn der Schnipsel runterfallt, beginnt der
jeweilige Spieler von vorne.
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Miinzen werfen @

Spieler ab 8 Spieler (ab 4 Spieler) -,Q;

Material 1 Zeitung, 1 Miinze pro Mitspieler nann 9
n

Spielregel M 03-11

Von jeder Mannschaft nimmt ein Spieler teil. Auf dem Boden liegt eine Zeitung. Aus
angemessener Entfernung muss nun jeder Spieler eine Miinze auf die Zeitung werfen, so
dass die Miinze auf der Zeitung liegen bleibt.

Jeder Treffer gibt einen Punkt.
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Spieler ab 8 Spieler
Material 2 Zeitungen :::g —
Spielregel M 03-10

Zwei Mannschaften stehen in einer Linie. Der erste Spieler jeder Mannschaft klemmt sich
eine Zeitung zwischen die Knie.

Auf Kommando muss die Zeitung jeweils an den nachsten Spieler weitergegeben werden.
Der letzte Spieler dreht sich, mit der Zeitung zwischen den Knien, einmal um die eigene
Achse und gibt die Zeitung wieder zuriick an den vorletzten Spieler usw. bis sie wieder
bei dem ersten Spieler ankommt.

Die schnellere Mannschaft bekommt den Punkt.
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Spieler ab 8 Spieler (ab 4 Spieler) '(;)'

Material 1 Zeitungsblatt pro Mitspieler RRRE ? ||
Spielregel mo3-12 |

Mehrere Mannschaften treten gegeneinander an. Der erste Spieler jeder Mannschaft
bekommt ein groBes Zeitungsblatt.

Die Aufgabe besteht darin, das Zeitungsblatt so klein wie moglich zu falten.
Welche Mannschaft schafft das am besten? Diese bekommt den Punkt.
Dann sind die nachsten Spieler an der Reihe.
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